Введение
В предлагаемом Вам задании необходимо разработать программное обеспечение деятельности студенческого общежития.
Сессия 1

Студент

Реализуйте интерфейс, который позволит пользователю осуществлять операции создания нового студента, обновления информации о студенте, удаления студента.

Поля: фамилия, имя, отчество, пол, номер телефона, электронная почта, номер учебной группы.
Поля – отчество, электронное почта могут отсутствовать, все остальные – обязательны к заполнению.

Комендант

Реализуйте интерфейс, который позволит пользователю осуществлять операции создания нового коменданта, обновления информации о коменданте, удаления коменданта.

Поля: фамилия, имя, отчество, номер телефона.

Поле отчество не обязательно к заполнению, остальные поля – обязательны.

Корпуса общежития

Реализуйте интерфейс, который позволит пользователю создавать, редактировать, удалять корпуса общежития.

У каждого корпуса общежития есть обязательные поля: номер корпуса, адрес корпуса, количество этажей.

Интерфейс не должен позволять пользователю удалять корпус общежития, если с ним связаны комнаты.
Добавьте возможность фильтрации корпусов общежития по адресу.

Комнаты корпусов общежития

Реализуйте интерфейс, который позволит пользователю создавать, редактировать, удалять комнаты корпусов общежития.

У каждой комнаты корпусов общежития есть обязательные поля: номер корпуса, этаж комнаты, номер комнаты, вместимость и необязательное поле: площадь комнаты.
Сессия 2
Заселение
При осуществлении заселения указываются все данные о студенте; данные о коменданте – фамилия, имя, отчество; данные о комнате и корпусе комнаты: номер комнаты, этаж комнаты, номер корпуса, адрес корпуса; дата заселения.
Интерфейс должен не позволять заселить студента в комнату если в комнате уже заселено максимальное количество студентов (с учетом уже выселенных), либо если пол заселяемого студента не соответствует полу уже заселенных студентов. В этом случае должно выводиться соответствующее сообщение с указанием причины отказа в заселении.

Выселение

При осуществлении выселения указываются данные о заселении – фамилия, имя, отчество студента, номер комнаты, этаж комнаты, номер корпуса; данные о коменданте (оформляющем выселение) – фамилия, имя, отчество; дата выселения.
Дополнительно

Интерфейс разрабатываемого программного обеспечения не должен позволять пользователю:

· удалять студента проживающего (или проживавшего) в общежитии;
· удалять коменданта, участвовавшего в оформлении заселения или выселения;

· удалять комнаты корпусов общежития, если в ней проживают (или проживали) студенты.
Сессия 3

ERD и словарь данных
Необходимо реализовать в электронном виде схему ERD, в которой отразить деятельность студенческого общежития.

Кроме этого, в любом удобном для Вас виде нужно подготовить словарь данных по созданной ERD.

Мобильное приложение

Бухгалтерия образовательной организации выдает бумажные квитанции об оплате проживания в студенческом общежитии. Мобильное приложение поможет студенту всегда под рукой иметь информацию об оплате проживания и не оказаться выселенным из общежития за неоплату.

У каждой оплаты есть обязательные поля: номер квитанции, дата квитанции, номер комнаты, сумма, дата следующей оплаты.

При запуске приложения отобразите список оплат, которые добавлены студентом и имеют дату оплаты не более 90 дней назад.

Сессия 4
Презентация продукта

Подготовьте Power Point презентацию проделанной Вами работы. Составьте письменный план презентации.
Представьте, что вам предстоит продемонстрировать вашу систему потенциальным покупателям - представителям образовательной организации, имеющей общежитие. Сделайте акцент на проблемах, которые решает Ваша система, расскажите о конкурентных преимуществах Вашей реализации перед другими. Заранее подготовьте ответы на возможные вопросы аудитории.
В презентации необходимо осветить весь функционал, сформулированный в заданиях к предыдущим сессиям. Добавьте в презентацию скриншоты работающего приложения. В случае, если какая-то часть функционала не реализована Вами к моменту начала подготовки презентации, используйте скриншоты неработающих форм-заглушек с тестовыми данными. Создайте у аудитории впечатление, что Ваше приложение готово или почти готово.
Во время проведения презентации соблюдайте этикет выступления. Ваша речь должна быть лаконична (в вашем распоряжении всего 5 минут), но содержательна.
